GRUPA ZIELONA
ZWIERZETA NA WSI (15.04 - 17.04.2020 r.)
Opracowata: Karolina Kuberka

Drodzy Rodzice, w tym tygodniu mielismy rozpoczynac projekt ,, Wiosna na wsi”.
Mielismy budowac kolejny raz makiete, odwiedzi¢ gospodarstwo i poznac
zwierzeta tam mieszkajgce, mielismy piec chleb ze stworzonego wtasnorecznie
zakwasu, robi¢ eksperymenty z mlekiem, jajkami, poznawac zboza... i wszystko
co sie z prawdziwg wsiq i gospodarstwem kojarzy. Postaram sie przygotowac
materiaty, ktore bedq choc troche namiastkq tego, co miatam zaplanowane.
Dlatego, jesli Panstwo majq wieksze mozliwosci realizowania tego tematu,
pozostawiam Panstwa decyzji zwiekszenia lub zmiane zakresu zadan. By¢ moze
majq tez Panstwo ciekawe pomysty, jak dodatkowo zrealizowac ten temat w
domu :) Chodzi o to, aby dzieci przy tym sie swietnie bawity.

Cze$¢ Dzieci! Przyszedt czas na to, aby$Smy poznali mieszkancow i zwyczaje oraz
obowigzki, jakie ludzie wykonujg na wsi.

Cze$é z ich obowigzkdw juz poznaliscie, kiedy sprawdzalismy, jakie czynnosci
wykonuje sie na wiosne w ogrodzie. Zaczynamy....

Podane linki ponizej mozna skopiowac do przeglqdarki, aby obejrzec
zaproponowane przeze mnie materiaty.

Materiat do zadan

Na poczatek poprosze o obejrzenie filmu o zwierzetach na wsi oraz rozwigz zadania
zaproponowane w filmiku.

https://www.youtube.com/watch?v=v4R2rkylrcO&fbclid=IwAR3RE8tRNAgE6pC741Z ONOAF5
-rgHzkyX-hOAgpOW9iuBjBGLClusum1Ac

Czas na zabawe ruchowa z konikami :)

https://www.youtube.com/watch?v=r8qvgiGOGXA

Potgcz teraz w pary zwierzeta z miejscami, w ktérych mieszkaja.


https://www.youtube.com/watch?v=v4R2rkylrc0&fbclid=IwAR3RE8tRNAgE6pC74lZ_ON04F5-rgHzkyX-hOAqpOW9iuBjBGLCIusum1Ac
https://www.youtube.com/watch?v=v4R2rkylrc0&fbclid=IwAR3RE8tRNAgE6pC74lZ_ON04F5-rgHzkyX-hOAqpOW9iuBjBGLCIusum1Ac
https://www.youtube.com/watch?v=r8qvgiG0GXA

Swinia stajnia

obora

kon

krowa chlew
Zrédfo ilustracji: superkid.pl

Nazwij oraz policz zwierzeta na ilustracjach, narysuj w okienkach tyle samo kropek, ile jest
zwierzat na poszczegdlnych rysunkach: Mozna utozyc tyle samo elementdw, np. klockdw.




To wszystko na dzis! Do jutra :)



Dzi$ zaczniemy od marszu.

https://www.youtube.com/watch?v=lbB770dSol0

Swietnie! Dobra robota.

Wskaz teraz, ktérym fragmentem nalezy uzupetni¢ obrazek.
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Brawo! Masz bardzo bystre oczy.


https://www.youtube.com/watch?v=lbB770dSoI0

Postuchaj teraz wiersza.

Na podworku koto bramy Hanna kochocka

Na podworku koto bramy
wioda spory cztery mamy.
Kazda wola, ze jej dziecie
najladniejsze jest na Swiecie.

Mowi krowa: cielatko!
Mowi owca: jagniatko!
Mowi $winka: prosiatko!
A kobylka: zrebiatko!

Lecz tymczasem dziatek czworka
juz wymkneta sie z podworka

i na faczce sobie hasa

w lewo, w prawo, hej hopsasa!

Podskakuje cielatko,

a tuz za nim jagniatko,
podryguje prosiaczek,
biega w kétko zrebaczek.

A z pobliskiej biegt zagrody
hatasliwy kundel mtody

i ogonem raznie machat,
poszczekujac: hau, hau, hau, hau.

0j, umyka cielatko,

0j, umyka jagniatko,
0j, umyka zrebaczek,
a na koncu prosiaczek.

Pytania do wiersza:

1) Co wydarzyto sie na podwérku?

2) O co sprzeczaty sie mamy?

3) Jakie mamy braty udziat w sprzeczce?
4) Co robity dzieci ?

5) Jakie dzieci bawity sie na tgce?



Prosze teraz przygotowac: 2 krzesta, maskotke — najlepiej jakgs mieszkajgcq na wsi —
owieczke, krowe itp. lub zamiast maskotki plastikowq figurke, kartoniki z pojeciami: ZA, POD,
NAD... itp. Mozna napisac je odrecznie

NA POD OBOK
PRZED ZA POMIEDZY

Wersja 1. zabawy: Umieszczamy napisy w odpowiednich miejscach wzgledem krzeset.
Dziecko uktada dowolng maskotke zgodnie z poleceniem rodzica np. Ut6z maskotke na
krzesle. Ut6z maskotke pod krzestem.

*Mozna korzystac z réznych mebli w domu. To dodatkowe cwiczenie uwagi dziecka oraz
pamieci stuchowej.

Wersja 2. zabawy: Teraz czas na zamiane rél — dziecko wydaje polecenia — rodzic uktada
maskotke. Dziecko ocenia — poprawnie czy nie.

Wersja 3. zabawy: Dziecko zamyka oczy. W tym czasie rodzic uktada maskotke. Dziecko po
otworzeniu oczu, okresla pofozenie maskotki.

Czas na prace plastyczng :)

Potrzebne nam bedg kdtka w réznych kolorach i wielkosciach. Popros rodzicdw o pomoc w
ich wycieciu, jesli nie mozesz poradzi¢ sobie samodzielnie. Bardzo prawdopodobne, ze
dziecko nie poradzi sobie z wycieciem kotek, ale warto zrobi¢ to razem i pozwoli¢ dziecku
spréobowac samod_zielnie :)

Z kotek nalezy teraz utozy¢ i nakleié¢ zwierzeta w gospodarstwie. Inspiracja ponizej

zrodto: kreatywniewdomu.pl

To wszystko na dzis! Do jutra.



PIATEK: SASIEDZI Z OBORY

Uwaga! Zamienimy sie teraz w kaczuszki!

Ztap sie za bioderka i zaczynamy marsz, jak kaczuszki. Wstuchaj sie doktadnie i rob razem z
nimi to samo.

https://www.youtube.com/watch?v=x9x5BdvCl44

Zabawa paluszkowa - paluszki jak zwierzeta

Na poczqtku tej zabawy prosze pokazac dziecku otwartq dfon ze wszystkimi palcami. Potem,
drugq rekq, przygina¢ odpowiednie palce kciukiem i palcem wskazujgcym, zgodnie z
wypowiadanymi wersami, az nazwane zostang po kolei wszystkie palce.

Kazdy moj paluszek

w zwierzgtko zmieni¢ musze.
Gruby, okragty kciuk

w owczarka zamienie tu.
Ten wskazujacy to kon,
po tgce gon go gon.
Srodkowy jak kréwka jest
mleczko dawac chce.
Serdeczny to stara koza,
zaprzege go do wozu.

A maty paluszek .... beee,
w owieczke zamienit sie.

Pocwiczymy teraz swoje buzie. Zabawa ¢éwiczgca narzagdy mowy: Nasladuj mnie.

Krowa - ruchy okrezne zuchwag, wargi zamkniete.

Swinka - tworzenie ryjka, jak przy wymawianiu u.

Piesek - szczerzenie zebdw, ziajanie.

Kotek pije mleko - wysuwanie jezyka nad dtornmi utozonymi w ksztatcie miseczki, oblizywanie
warg ruchem okreznym.

Konik - klgskanie.

Owca — wargi zacisniete miedzy zebami, energicznie wypychane do przodu.

Zamaluj buzke pod kazdym rysunkiem, ktérego nazwa konczy sie na gtoske:

k —zielony, t —niebieski
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https://www.youtube.com/watch?v=x9x5BdvCI44

Swietna robota!

Teraz kilka zagadek dla Was. Postuchajcie prosze odgtoséw, rozpoznaj i nazwij, jakie
zwierzeta je wydaja.

Poprosze, aby dzieci nie widziaty ilustracji, a rozpoznawaty ze stuchu.
https://www.youtube.com/watch?v=30E8dF4HPAE

Na koniec gra planszowa. Potrzebne beda pionki w takiej samej ilosci, jak liczba uczestnikéw
oraz kostka. Miejsca oznaczone wybuchem powodujg, ze gracz wraca na start. Strzatki
wskazujg miejsce, na ktére gracz sie przesuwa, jesli zatrzyma sie na polu znaczonym strzatka.
Wygrywa osoba, ktéra pierwsza dotrze do mety. Powodzenia :)

Zrédto: czary z drukary

To wszystko! Do poniedziatku!


https://www.youtube.com/watch?v=3oE8dF4HPAE

